Schulinternes Curriculum - Fachpliine Teil C auf der Grundlage der neuen Rahmenlehrpliine

Fach: KUNST, epochal: 1 Wochenstunde / Schuljahr

Jahrgangsstufen 9

Themen / Inhalte Kompetenzbereich Standartbezug / Niveaustufe Ficheriibergreifende Zeitleiste Formen der
Kompetenzentwicklung / | (Stundenu | Leistungsiiberpriifung
Standards mfang:
Beziige zum SP und zu ca...)
den BC/UT'
Proportionen des Wahrnehmen Die SuS konnen... G | BC: Sprachbildung 10 h ein Test / Hj.
Menschen, Mimik, Material als Anregung fiir (25% der Note)

Gestik

Motive: Daumenkino,
Zeichentrickfilm,
Legetrickfilm....

Kunstwerke:
zeitgenossische Kiinstler
(z.B. W. Kentridge, Roger

eigene Vorhaben be-
schreiben und analysieren

der Méglichkeiten des ei-
genen korperlichen Aus-
drucks beschreiben

Material fiir eigene Vor-
haben recherchieren

Alternativen und Mog-
lichkeiten des Materialge-
brauchs beschreiben

Gestalten

zeichnerische, malerische,
performative und mediale
Gestaltungsfahigkeiten
gezielt erweitern und an-
wenden

Gesicht und Korper des Men-
schen geméf ihren Proportionen
darstellen und deren Ausdruck
zielgerichtet verdndern

durch mimischen und gesti-
schen Ausdruck bei sich und
anderen verschiedenste Emotio-
nen zeichnerisch darstellen

eine Trickfilmsequenz/ Dau-
menkino (Thema: Emotionen)
herstellen

ihre Absichten fachgerecht um-
setzen

eigene und fremde Arbeitser-
gebnisse fachgerecht beurteilen

BC: Medienbildung
UT 9: Kulturelle Bildung

Zu allen angegebenen
Themen und Inhalten kénnen
kompetenzerweiternde
Themen aus den UTs 1-8
und 10-13 hinzukommen.

Praktische Arbeiten

Prisentation eigener
Arbeiten

miindliche Mitarbeit

! SP = Schulprogramm

BC = Basiscurricula (Sprachbildung und Medienbildung), vgl. RLP Teil B
UT = Ubergreifende Themen, vgl. RLP Teil B




Schulinternes Curriculum - Fachpliine Teil C auf der Grundlage der neuen Rahmenlehrpliine

Préisentationsformen fiir
individuelle oder gemein-
same Vorhaben finden
und realisieren

Reflektieren
kiinstlerische Werke dis-
kutieren, deuten und kri-
teriengeleitet beurteilen

Comic/ Bildgeschichte

Storyboard, Layout,
Schriftgestaltung,
Gerdusch-und
Actionbilder (Onpos)

Verwendung von Farbe

Themen:
Heldengeschichten
Alltagsgeschichten

Wahrnehmen
dsthetische Phdnomene
und Kunstwerke als Aus-
druck gesellschaftlicher
und kultureller
Vorstellungen
einschétzen und
kontextualisieren

Gestalten

ihre zeichnerischen und

medialen Gestaltungsfa-
higkeiten gezielt erwei-

tern und anwenden

Prisentationsformen fiir
individuelle oder gemein-
same Vorhaben finden
und realisieren

Reflektieren kiinstleri-
sche Werke diskutieren,
deuten und kriteriengelei-
tet beurteilen

Die SuS konnen...

eine Geschichte in Sinnab-
schnitte unterteilen und ein
spannendes Storyboard entwi-
ckeln

Comicfiguren entwickeln und
zeichnen

unterschiedliche Formate von
gingigen Comic-Layouts ein-
setzen

Einstellungen und Perspektiven
zur Dramatisierung einer Bild-
geschichte/eines Comics an-
wenden und fachsprachlich be-
nennen

die Wirkung von Farbe als Ge-
staltungs- und Dramatisierungs-
mittels in eigenen und fremden
Arbeiten erkennen und zielge-
richtet einsetzen

BC: Sprachbildung
BC: Medienbildung
UT 9: Kulturelle Bildung

Zu allen angegebenen

Themen und Inhalten konnen

kompetenzerweiternde
Themen aus den UTs 1-8
und 10-13 hinzukommen.

12h
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ihre Arbeitsergebnisse diskutie-
ren und présentieren

Welt der Dinge: Wahrnehmen SuS konnen... BC: Sprachentwicklung 10 h
Material als Anregung fiir
Sachzeich.nen, eigene Vorhaben be- dreidi@ensional wahrnehmen BC: Medienbildung:
Naturstudien schreiben und analysieren und wiedergeben 0T 9: Kulturelle Bildung
Stilkunde: Barock, _ . grafische Fachbegriffe anwen-
Surrealismus, Material fiir elgene Vor- den Zu allen angegebenen
Uberhéhung, haben re.cherchleren Themen und Inhalten kdnnen
Verfremdung Alternativen und Mog- schummern, schraffieren, plas- kompetenzerweit?rnde
lichkeiten des Materialge- | tisch zeichnen, Objekte zeich- Themen aus den UTs 1-8
brauchs beschreiben nerisch inszenieren und 10-13 hinzukommen.
Gestalten
zeichnerische Gestal-
tungsfihigkeiten gezielt
erweitern und anwenden
Reflektieren
die fiir das eigene Vorha-
ben ausgewihlten Mittel
und die bildnerischen Er-
gebnisse begriinden
Kunst im Kontext von Wahrnehmen Die SuS konnen... BC: Sprachbildung 8h

Kunstgeschichte
Barock

Bildbetrachtung,
Stilkunde

niederldndische

Kunstwerke in ihren
Entstehungszusammen-
héngen beschreiben,
Kunstwerke als Ausdruck
gesellschaftlicher und
kultureller einschitzen
und kontextualisieren.
Gestalten

ein Bild strukturiert beschrei-
ben, typische Kompositionsfor-
men, Inhalte, Themen und Mo-
tive erkennen und fachsprach-
lich benennen

Farbausziige, Hell-Dunkel-
Skizzen und Kompositionsskiz-

BC: Medienbildung
UT 9: Kulturelle Bildung

Zu allen angegebenen

Themen und Inhalten konnen

kompetenzerweiternde
Themen aus den UTs 1-8
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Stillleben, Vanitasmotive
Trompe I'oeil

Individuelle
Erfahrungen

Stilleben: was macht mich
aus?

Rechercheergebnisse in
ihren Gestaltungen sicht-
bar machen

Reflektieren
kiinstlerische Werke dis-
kutieren, deuten und kri-
terienorientiert beurteilen.

zen zur Bildanalyse herstellen
und prisentieren

und 10-13 hinzukommen.

Es ist wiinschenswert, dass alle aufgefithrten Themen und Unterrichtsinhalte und die damit verbundenen Kernkompetenzen unterrichtet werden. Dies ist
allerdings abhéngig von der Lerngruppengréf3e und den raumlichen und zeitlichen Bedingungen. Es wird unter Umstdnden auf die Interessen und besonderen

Féhigkeiten der Lerngruppe und aktuelle Projektangebote auB3erschulischer Lernorte eingegangen, des weiteren sollen Wettbewerbsbeteiligungen moglich
sein.



